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+TU VENGANZA SERA TERRIBLE !

SEGURO QUE ALGUNA VEZ TUS PADRES TUS PADRES TE HAN DICHO: ;jNINO DEJA YA DE MATAR
MARCIANOS Y DEDICA EL ORDENADOR A ALGO MAS SERIO;i... Y TU AGUANTANDO MECHA: AHORA ES LA
TUYA. SE HAN TARDADO 6 MESES EN TERMINAR EL MEJOR JUEGO DE LOS QUE LLAMAN
BLD&%I;I‘?EOR%EA VALIDO LA PENA PORQUE MAPGAME TE A VA ENSENAR PERO SOBRE TODO TE

Y ADEMAS... TU VENGANZA SERA TERRIBLE CUANDO JUEGES CON TUS PADRES Y LES DEMUESTRES QUE SABES
MAS QUE ELLOS. ¢TE IMAGINAS?
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EN UN GRAN ESTUCHE OPCIONES
QUE INCLUYE DE CONSULTA
UN MAPA DESPLEGABLE Y JUEGO
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FAIRLIGHT, una aventura grafica
en tres dimensiones.

Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para
conseguir nimeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen
mas que escribirnos indicandonos en sus cartas el niumero

deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades
que explicamos a continuacion.
Una vez tramitado esto, recibird en su casa el numero solicitado por el
precio de 95 ptas., cada namero, mas 25 ptas. por gastos de envio.

FORMAS DE PAGO

& Enviando talon bancario nominativo a Hobby Press, 5. A al apartado de Correos

54062 de Madrid.
* Medianle Giro Postal, indicando nimero y fecha del mismo.

* Con Tarjeta de Crédito (VISA 0 MASTER CHARGE), haciendo constar sunomeroy

fecha de caducidad.
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LAS PRIMERAS FOTOGRAFIAS DEL
CAMELOT WARRIORS

HACE varias semanas os
comentiabamos algunas de
las nuevas creaciones que Di-
namic tenia preparadas para
su ultimo lanzamiento al
mercado en las proximas fe-
chas.

Uno de los programas es
Camelot Warriors, al cual co-
rresponden las fotografias
que os presentamos. Como
podréis comprobar estan
muy en la linea de los graificos
del Sgrizam, aunque logica-

6 MICROHOBBY

mente el desarrollo y objeti-
vo de los dos juegos son muy
diferentes.

Como sabréis los que leais
asiduamente nuestra revista,
la mision de este Camelot
Warriors consistira en en-
contrar cuatro objetos que
misteriosamente han ido a
parar desde el futuro, a la
época en la que tiene lugar el
juego: el siglo XIIL

$
£ I
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Esperamos impacientes la
aparicion de este promete-
dor e interesante Camelot
Warriors.

INGLATERRA

GRAN INTERES POR
EL 128 ESPANOL

Es evidente que el lanzamiento del
nuevo 128 Spectrum en Espana ha
despertado una notable curiosidad y
un gran interés en todos los sectores
ingleses relacionados con el mundo
de la mieroinformatica. Sin embargo,
a pesar de la confirmacion de su lan-
zamiento en el mercado britanico en
la proxima primavera, los directivos
de Sinclair parece que no estan aun
dispuestos a entrar en muchos deta-
lles acerca de las caracteristicas del
128 v de los pormenores de su futura
salida al mercado.

Por otra parte, parece que una com-
pania Britanica, Zeta Services, esta es-
tudiando la posibilidad de importar la
version modificada de este Spectrum
espanol, para adelantarse al lanza-
miento oficial por parte de Sinclair.
Sin embargo, debido a los costes de
conversion vy a las grandes tasas de im-
portacion que se verian obligados a
pagar, ademas de los riesgos de infrin-
gir los derechos de copyright, parece
que es bastante improbable que esta
medida sea llevada a cabo.




MAS NOVEDADES SIMO 85

Ya os ofreciamos la
pasada semana una vi-
sion general de lo que
habia presentado el Si-
MO este ano (muy po-
cas novedades, por
cierto). A pesar de ello,
hemos hecho una rapi-
da recopilacion de to-
das aquéllas que de al-
guna manera pueden
ser de gran utilidad pa-
ra los poseedores de
Spectrum. Ahi van.

Sistema de alimentacion
ininterrumpida
Muy eficaz para solu-
cionar cualquier pro-
blema producido por
parasitos, variaciones
de tension, microcortes
o cortes de tension. La
nueva serie de U.P.S.

reune las siguientes
ventajas:

— Inclusion de By-
pass estatico.

— Equipo mas ligero
y compacto.

- Corriente de en-

trada sin armoénicos.
— Rendimiento
energéetico mejorado.

Acomplador acustico
AA-850

Este equipo, desa-
rrollado integramente
por DYCEC, permite la
transmision de datos
asincronicos a 300
baudios, desde cual-
quier aparato telefoni-
co, uniendo la sencillez
y economia de utiliza-
cion a una alta fiabili-
dad en las transmisio-
nes.

Modems Concord Data

Familia de modems
especialmente disefa-
dos para utilizacion en
red conmutada, con di-
versas posibilidades
funcionales adaptadas
a cada tipo de transmi-
sion, llamada y res-
puesta automatica, de-
teccion de errores y

multiplexado de cana-
les.

Plotters de é colores FACIT
4550 y 4551

Que en dimensiones
DIN-A-4 y 3 dibujan so-
bre papel normal y
transparencias con
tres tipos de plumas:
boligrafo, de fibra y ce-
ramicas, realizando el
cambio de colores de
forma instantanea. Es-
tos plotters se adaptan
a la mayoria de los or-
denadores y pueden
usarse directamente
con diversos progra-
mas graficos.

Fomilia de impresoras
FACIT para ordenadores
personales

Estas impresoras
FACIT 4513 y 4514 de
80 y 132 columnas, in-
cluyen los comandos
de emulacion I1BM/
EMPSON FX. La impre-

sion de calidad (NCQ) a
35 c.p.s. puede ser se-
leccionada con el orde-
nador desde el panel
de control.

Mouse para M24
y M24P

Dispositivo de sobre
mesa para el manejo del
pulsor. Permite el dise-
fio grafico y la posibili-
dad de trabajar con
iconos.

Es, ademas, compa-
tible con todos los pac-
kages basados en el
Mouse MICROSOFT.

Disco éptico numérico
[D.O.N.) «Gigadisc» de
Alcatel-Thomson

Que no es otra cosa
que un soporte de al-
macenamiento masivo
de informacion digitali-
zada, con un sistema
de grabacion realizada
mediante rayos laser.

El BOE da seis meses para la homologacion de ordenadores

TRAS LA TEMPESTAD LLEGO LA PRORROGA

El pasado 28 de noviembre saltaba a la prensa
una noticia alarmante para el mundo de la infor-
matica: la entrada en vigor de dos reales decretos
publicados en el BOE el pasado 27 de julio por los
que quedaba prohibido la importacién, fabrica-
cion y venta de ordenadores al no contar con la
homologacion pertinente.

Dicha medida caia como un jarro de agua fria
en un mercado en alza como el informatico, so-
bre todo de cara a las ventas navidenas, principal
punto de mira de todo el sector, y teniendo en
cuenta que desde la fecha de publicacion en el

BOE tan solo dos empresas han iniciado los tra-
mites de homologacion (Indescomp e Investro-
nica).

Pero tras la alarma creada y las movilizaciones
de la Asociacion Espanola de Importadores de
Productos Electronicos (Asimelec), la calma ha
venido de la mano, nuevamente, del Boletin Ofi-
cial del Estado en donde ha aparecido, con fecha
del mismo 28 de noviembre, la prorroga por seis
meses del periodo de tramites de homologacion,
cerrandose asi un capitulo «negro» sufrido por
importadores y vendedores.

MICROHOBBY 17
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GRAN CONCURSO MASTER-MIND

UNA INICIATIVA DE

El «Duelo de Titanes» llega, por fin, a su
tercera fase, programada para los dias 16 y
17 de diciembre. La relacién de participantes
asi como el dia y lugar concreto del concurso,
lo especificamos a continuacién.

Modesto Lafuente, 63
Dia Haora Concursantes

1612 1700 296-282 Luis E. Juan Enrique-Guillermo Cano
17,30 267- 1B Juan Carmona-Francisco Solo Espinosa
18,00 3- 16 Fco. Menéndez-Jesis Castejon Garcia
1830  2B8-277 Luis M, Brugarglas-Jesus de la Riva Frias
19,00 5- 21 José Luis Bueno Castilla-Jesis Sancho
Pastor
- 19,30 6- 22 Manue! Cruz Brazales-Allonso Garcia
Palifo
1712 1700 287-285 José A Garcia-Cristina Alonso
" 17,30 7-274 José A. Rodriguez Quintana-J. Fernando
Bria
» 1730 290-289 Miguel Angel Zurita-José Anlonio Garcia

E 8§ W

Padre Damian, 18

Colombia, 39-41 Dia Hora Concursanles
Dia Hora Concursanies 16712 17,00 180-192 Denis Dureux Parizal-Anlonio A, Garcia
- 17 1-1 ¥ s
1612 1700 88 76 Javier Valdés Quiros-Luis Alvarez il f;’;,?,:zm"“m"m o
Saniorén -~ 1830 118-297 Fdo. Garcia Moreno-José Manuel Lobo
= 1730 236226 fmﬂ?ﬂn%ﬁa;iﬁmguﬁhf ~Javiers = 1830 204-108 Fco. Pharmo Redondo-Alberto Garrido
- 1 182-1 f :
- 1800 87-224 J Enrque Cabello Olmos-Alberto Marin TR RS SR, Y (X0 R . Lo
Ofano » 1930 203-100 Gonzo Sudrez-Eduardo Roldan
1830 234- 78 Gonzalo Ares-Luis Arturo Ramos 1741 17, 185-188 Anael A José M.
1800 86-229 Miguel A. Zaplana Carrefio-R. Fernando E il anﬂi‘;& e RSN
Rada 17 187-1 s g
- 19,30 233-216 Carlos Granados Martinez-Angel e TR DI SN S AR
Gonzalez Valdenebro José Ortega y Gasset. 21
1712 1700 85 82 V. Solis-Francisco Gonzalez Veldenebro i oy i
- 1730  B4-172 Aliredo Bermudez de Castro-Jesus Angel Dia Hora Concursantes
Sarrano 1612 17,00 31-254 Juan Carmona-Calos Pantaledn
- 1800 44.222 Esleban Esleban-Juan Pujol " 1730  32-254 Carmelo Garcia Redondo-Urbano Garcia
Barros
- 18,00 34-251 Pedro Surroca Sala-Miguel Sanchez
Bustamante
Fuencarral, 100 . 1830 54- 48 Ralael de las Heras-Jesas Gonzalez Mol
Dia Hora Concursanies - 1900 57- 46 Joaquin Lopez-José Balaguer
16/12 1700 178-163 Fco. Recuerdo-Olavo Palomo Lopez 7 1930 50 42 Juan Lorents Salinas-Juan M. Couchood
« 1730 149-142 Javier Delgado-Fco. J. Randez Garcia 1712 1700 239-262 Samha:ﬁ I_IBM'“ Dominguez-Miguel
- 18,00 122-167 José Luis Sanchez-Fco. José Tolin
Goviena - 1730 265-156 Allredo Mufioz Alvarez-César Garcia
1830 124-162 Luis Arocha-Juan A Gomez Fabiani » 18,00 266-249 Luis Gala Pérez-Camilo Cela Elizagarete
1900 123-160 Sitonano Flors-Antonio Hormigo Vard » 1830  50- 36 "G‘;a“ Romera Arroyo-Mercedes
1930 145-130 Jawvier Martinez Za -Francisco Lopez podore : :
Mudarra o pe - 1900 244-245 Javier Mufioz Anddjar-Xawer Melich
17/12 1700 174-129 Lomas del Marbella-J. Ramon Sanchez Martra
Mann
- 17,30 126171 Feo. Carmona Moreno-lgnacio Raman " Eat
Forrar o MNOTA: Las cintas no clasificadas pueden recogerse en la

Tienda donde han concursado, o bien mandando 200 ptas.
en sellos se enviaran a sus aulores,

10 MICROHOBBY



TRACA FALLERA

Julio de Liz ha titulado asi
este truco con el que se ob-
tendran efectos muy espe-
ciales que, segun nos reco-

PRINT
POKE EBEQE

QuUT 254.,n
NEXT n:

Nota: Se

mienda, no son aptos para
cardiacos. Os aconsejamos
que lo probéis.

255
255

255: POKE 23693

POKE 23607.,n
NEXT
RANDOMIZE UER 130

recomienda car el Spectrum de la «CRE-

efectuar BREAK, seguidode MA».

POKE 2360760, para sa-

ELIMINAR LA TECLA BREAK

Con el POKE 23613,82,
de Juan José Sanchez, con-
seguiremos que la tecla
BREAK quede desactivada,
0 mejor dicho, que el arde-
nador salte a la misma linea
donde fue interrumpido el
programa.

RANDOMIZEs

Agul tenemos dos trucos
de José Ramon Santos, uno,
RANDOMIZE USR 4710 con
el que conseguimos que
aparezca el anagrama de
Sinclair en la parte baja de
la pantalla con FLASH de

El fallo esta en que en los
bucles FOR-MEXT, en los
GOTO y en los GOSUB-RE-
TURN, se modifica este valor
82 y es necesario repetir el
POKE cada vez que nos en-
contremos con estas ins-
trucciones.

colores rojo y azul y BOR-
DER 2. El otro, RANDOMIZE
USR 3330, produce un bo-
rrado de loda la pantalla,
pero iojo! el sentido se pro-
duce de abajo hacia arriba.

CREACION DE CARACTERES

Un interesante truco de
Francisco Pujol con el que
vemos en pantalla la crea-
cion sucesiva de caracteres

que van Jesapareciendo
con un efecto de «subida de
telons,

-
1@ POKE 23692,0
2@ FOR n=-255 TO @
3@ POKE 236@%5,n
4@ PRINT ,,
S@ NEXT n

CASTELLANIZAR EL SPECTRUM

Eniugar del mensaije tipi-
co que ya publicamos con
antelacion en esta misma
seccion (Programa: NOM-
BRE), nos han enviado esta
olra posibilidad para conse-
guir castellanizar nuestro
ordenador. Consiste, tan
s0lo, en cargar nuestro pro-
grama al salvario con: SAVE
CHR: 8 + CHRS B8 + "a
NOMBRE" donde el nombre

SI ‘Quieres conseguir un

del programa tendra, como
maximo, seis caracteres.

Si hacemos SAVE CHRE
13 + “HOLA", en pantalla
aparecera:

PROGRAMA:
HOLA

Y si hacemos SAVE CHRS
6 + "HOLA", se convertira
an:

PROGRAM: HOLA

atente a esta rutina. Sobran

«FLASH» muy divertido, las palabras.
R

12 FOR n=128 TO 258S: POKE 224
@+n ,0: NEXT n £

En @ste espacio también lienen ca-

los por correo a MICROHOBBY,

bidnlmumqucmurmmn-

C/ La Granja, 8. Poligono Industrial

rés quieran proponer.

de Alcobendas (Madrid).

Para @llo, no tianen mas que enviar-

MICROHOBBY 11
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FAIRLIGHT « Aventura grdfica « The Edge

CRONICAS DE LA TIERRA DE FAIRLIGHT

The Edge ha redlizado en esta ocasién una magnifica aventura grafica
ambientada en las misteriosas y magicas tierras de Fairlight. Pero lo mas
interesante de este juego son sus magnificos gréficos tridimensionales, para
cuya realizacién se ha utilizado una especial e innovadora técnica de

fectivamente, entre
E los muchos alicien-

tes que presenta esle
Fairlight, el que mas sobre-
sale es, sin duda alguna,
la magnifica presentacion
de todas y cada una de sus
pantallas. Eslo se ha conse-
guido gracias a una sohisli-
cada técnica llamada «3-D
Worldmaker Techniques,

con la que se consigue un
alto nivel de tridimensionali-

dad y realismo. Cada uno de
los objetos que aparecen en
el juego tienen sus atributos
especificos, lo que permite
que eslos puedan Ser movi-
dosdeunladoaotroeinclu-
S0 se pueden apilar unos
encima de otros
Eslos objelos, ademas, lie

nen las caraclerislicas que

12 MICROHOBBY

programacion.

lendrian en la realidad, tales
como peso, velocidad..., e
incluso en algunas ocasio-
nes, tambien poseen un
cierto grado de inteligencia
Este hecho se relleja por
ejemplo, en que lvar, el hé-
roe de ia historia, puede He-
var simultaneamente un ma-
ximo de cinco objetos, pero
si alguno de estos tiene un
peso demasiado elevado,
no podra completar dicha
cantidad. Por olra parte, la
velocidad del personaje es-
tara en funcion del peso que
lleve en ese momento: a
mayor peso, menor veloci-
dad

En cuanto al argumento
del juego, podemos asegu-
raros que ltampoco desme-
rece en absoluto la calidad
del juego. Este se desarrolla
en el intrincado Castillo de
Avars, situado en pleno co-
razon del bosque de Ogri, v
allies donde nuestro peque-
fno héroe lvar debera inten-
tar realizar la mision que el
espiritu del antiguo hechi-
cero del rey Avar le ha enco-
mendado

Esta consiste en localizar
entre el enrevesado laberin-
lo de pasadizos, salas, pa-
tios y pasillo, un libro magi-

co —el Libro de la Luz—, y
romper asi ¢ conjuro que
mantiene prisionero al he
chicero desde hace mas de
tres mil anos, y del mismo
modo, conseguir que el
pueda escapar del recinto
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del castillo

Para ello, lvar debera utili-
zar (como ya viene siendo
habitual en este tipo de jue-
gos), los diferentes objetos
que sSe crucen en su camino,
lales como pergaminos, ba
rriles, bolsas de dinero, pa
nes, jarras, pollos, etc., y dar
a cada uno de ellos la ulili-
dad adecuada, larea ésla
que en algunas QCcasiones

Ay

(Y
i

no resulta nada facil, pues
eéstas no siempre son las
que en principio aparentan
Todo esto debe realizarse
como bhien habréis supues-
o, intentando esquivar a los
numerosos guardianes vy
obslaculos que se encuen-
tran repartidos porlodos los
rincones del castillo. Ade-
mas existen algunas tram-
pas que deberan ser evila-



das a toda costa, o de lo
contrario si caemos en ellas
nunca conseguiremos salir
de alli.

En fin, podriamos seguir
mucho tiempo contandoos
las numerosas virtudes de
este Fairlight, pero evidente-
mente es preferible que las
descubrais por vosotros
mismos.




ONE ON ONE e Ariolasoft « Deportivo

MAPGAME e« Educativo e Action

Dr. «J» CONTRA LARRY BIRD

0COo, muy poco interés
ofrece esta nueva ver-
sion del One on One para el
Spectrum.
A pesar de que posee un
buen namero de caracleris-
ticas que intenlan darle al

dadamente bajo los aros por
conseguir que pasemos un
rato divertido y lleno de ac-
cign, con sinceridad hemos
de confesaros que, lamenta-
blemente, no |0 consiguen.

Y e5 una pena, porque la
verdad es que |a idea es
bastante buena y se podria
haber realizado un gran jue-
go, pero la lentitud con la
que se desarrollan las juga-
das y el triste y pobre deco-
rado en el que tiene lugar el
partido, le quitan todo el po-

juego el mayor realismo po-
sible: personales, liempo de
posesion, tiros de tres pun-
tos, etc., y de quetiene algun
que otro detalle con el que
se pretende darle un loque
de simpatia (como es el he-
cho de que se pueda romper
el tablero y que la sefora de
la limpieza acuda rauda a
limpiar los cristales esparci-
dos por la cancha), la reali-
dad es que One on One re-
sulta bastante soso, mond-
tono y aburrido.

Aunque Julius Ervin y La-
rry Bird se esfuerzan deno-

14 MICROHOBBY

sible atractivo y lo convier-
ten en un juego Mas, que se-
guramente pasara sin pena
ni gloria por los ambientes
del software.

Lo sentimos enormemen-
le. One on One es un juego
que pudo ser y no fue

# #

UNA ASIGNATURA DIVERTIDA

E n la mayoria de las oca-
siones el software dedi-
cado a juegos tiene como
principal objetivo el de en-
tretener. Pero, équé ocurre
cuando un programa ade-
mas de conseguir este pro-
posito nos sirve para apren-
der? Pues ocurre que nos
encontramos ante un juego
como Mapgame.

Mapgame es una de las
maneras mas comodas y di-

vertidas de estudiarse la
geogralia de Espana. En el
menu principal se nos pre-
sentan dos opciones dife-
rentes: consulta de datos y
juego de geografia.

En la primera se muestra
una lista de los distintos ti-
pos de consullta que pode-
mos realizar: provincias,
rios, autonomias, sistemas
montanosos, etc., vy posle-
riormente se senala en el
mapa el lugar que ocupa el
dato acerca del cual hemos
pedido informacion.

Este resulta un sislema
muy rapido y efectivo de
consulta, pero si lo que de-
seamos es poner a prueba
nuestros conocimientos,
podemos elegir la opcion de
juego.

Si asi lo hacemos, ante
nosotros se iran sucediendo
una serié de preguntas so-
bre los temas anteriormente
nombrados, que a pesar de
tener por regla general un
nivel bastante sencillo, pues
no hay que olvidar que este

juego esta orientado princi-
palmente hacia los ninos,
nos pondran en apuros en
mas de una ocasion.

Mapgame resulta en defi-
nitiva una excelente ayuda
para que el estudiante que
desea iniciarse en la geo-
grafia de Espana lo haga de
una manera divertida sin
apenas darse cuenta de que
esta aprendiendo.

En esta ocasion hemos

prescindido de ofreceros
las calificaciones del modo
usual debido a que este no
€5 un juego propiamente di-
cho y, por tanto, no se le
puede medir con el mismo
rasero que a los demas.

Sin embargo, si 0s pode-
MOS asequrar que esun pro-
grama muy bien realizado,
con unos graficos bastante
buenos y que cumple a la
perfeccion el objelivo para
el gue esta disenado.

Esperamos que no se tra-
te de un caso aislado y se si-
gan produciendo progra-
mas educalivos como este
Mapgame.



CRITICAL MASS « Arcade « Durell

UN VIAJE EN OVERCRAFT

bordo de tu Overcraft
turbopropulsado debe-
ras intentar llegar lo mas ra-
pidamente posible a la plan-
ta de energia que se en-
cuentra situada en el oesle
del asteroide y destruirla.
Pero cuidado, las fuerzas
enemigas se encuentran es-
parcidas por toda la superfi-
cie del asteroide y tlienen or-
denes explicitas de destruir
tu nave. A medida que te

tomaticamente de la misma
antes de que se produzca la
explosion. Entonces ayuda-
do por tu autopropulsor de-
beras encontrar otra base y
montarte en una nave para
poder continuar con tu mi-
sion,

Una vez que hayas conse-
guido llegar a la planta de
energia podras entrar en
ella atacando directamente
a las puertas de fuerza.

vayas aproximando a la
planta, la resistencia sera
mayor y deberas ademas
esquivar las numerosas mi-
nas que tus enemigos han
colocado para obstaculizar
tu camino.

Sin embargo, si lienes la
mala fortuna de que tu nave
sea alacada, un sistemas de
proteccion te expulsara au-

Cuando te encuentres den-
tro de la misma, dispara ra-
pidamente al concentrador
de energia o de lo contrario
seras vaporizado y toda tu
lucha habra sido en vano.
¥ en esto esen loque con-
siste basicamente este Criti-
cal Mass, que unido a unos
gralicos bastante acepta-
bles y a un movimiento muy

bien conseguido, hacen de
él un juego entretenido y
ameno.
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FRECUENCIMETRO DIGITAL PARA

EL SPECTRUM ()

Victor GARCIA y Antonio GONZALEZ ESTEVEZ

150 Hz hasta 52 KHz.

SR cde decir que este programa
transforma el Spectrum en un buen
aparato de laboratorio que muchos afi-
cionados a la electronica agradecerin.

El error de medida es muy reducido
(aproximadamente ¢s de un %) v de-
pende en gran parte de la estabilidad v
la pureza de la senal inyectada.

Desarrollo del programa

El nacleo del programa del fre-
cuencimetro digital para Spectrum es
una rutina realizada en codigo maqui-
na. de gran sencillez ¥ poca longitud
(ocupa solo 48 bytes), que puede alo-
jarse en cualquier zona de la memoria
RAM pues utiliza saltos relativos.

Esta rutina puede ser observada
tanto en el organigrama como en ¢l his-
tado en ensamblador. En esle pro-
grama esta alojada en la zona reservada
a grificos del usuario, con lo cual nos
evilamos la engorrosa tarea de variar
las direcciones de memoria para los
modelos de 16 v 48K.

La rutina en codigo maquina fun-
ciona como explicamos a continua-
cion:

— Los tres primeros mnemonicos
constituyen un bucle de espera a la ma-
nera de un PAUSE O. Para ¢llo hemos
utilizado la variable de direccion 23611

u 2.
16§ MICROHOBBY

Este programa convierte al Spectrum en un frecuencimetro digital,
con un amplio rango de frecuencia de medida que va desde, aproximadamente,

(FLAGS), y mis exactamente su 3.
bil, que se activa (se pone a 1) cuando
s¢ pulsa cualquier tecla. De esta forma,
hasta gue no pulsemos una tecla noen-
tramos en la rutina.

— A continuacion, inicializamos los
registros pares BC y HL con el valor O.

Estos dos registros dobles vamos a
utilizarlos como contadores, de tal ma-
nera gque ¢l contenido de ambos nos va
a dar la duracion de la senal invectada
en ¢l frecuencimetro.

— El siguiente paso viene dado por
¢l bucle de etiqueta «dos». La funcion
de este bucle es esperar a que la senal
de entrada sea cero, para, asi, poder
realizar la medida desde el flanco as-
cendente.

Este bucle continuara ¢jecutindose,
por tanto, mientras la senal de entrada
s¢ mantenga a nivel logico 1.

La medida de la senal se realiza a
través del bit 6." del port 254, es decir, la
clavija EAR.

El contenido del port 254 se trans-
fiere, mediante la instruccion mnemo-
nica IN A(254). al Acumulador, y ¢l
programa testea cada vez el bit 6. del
registro A. El estado de este bit es el
que indica la presencia o ausencia de
senal en el port 254, Este bucle se ¢je-
cutara mientras esté¢ presente cual-

. crementandose. Logicamente solo po-

quier senal distinta de cero en la clavija
EAR.

~[l bucle etiguetado con  «iresn
hace una funcion inversa a la reali-
zada por el bucle de estiqueta «dos»,
Esie nuevo bucle espera a que haya al-
guna senal en ¢l port 254. 5i no hay se-
nal, el programa no transfiere el con-
trol al siguiente bucle.

— A partir de este momento, con la
presencia de un anco positivo, entra-
maos en el bucle «cuatro» v con ¢l co-
menzamos la medicion de la senal pro-
piamente dicha,

Obsérvese la hgura 1. Toda senal de
una determinada frecuencia tiene una
conliguracion oscilante, bien sea se-
noidal, en diente de sierra, triangular,
cuadrada, e¢te. La caracleristica mas
evidente de estas senales esque poseen
dos tipos de Nancos: de subida vy de ba-
Jada.

El Nanco de subida (A) consiste ¢n
un incremento de la tension de la onda,
que se mantiene durante un periodo de
tempo determinado a nivel 1ogico alto,
para luego descender mas o menos
abruptamente en ¢l flanco de baja-
da (B) que conduce a una ten-
sion minima (nivel logi-
co 0).

Esta situacion descrita ‘
en las lineas anteriores,
puede extenderse con faci-
lidad a los otros tipos de
ondas.

Pues bien, el bucle
etiquetado con  wcua-
tron, comienza a medir la
senal de entrada justo cuando se pre-
senta el flanco A (flanco de subida), ¥
continua contando hasta que aparece
el Nanco descendente (B), momento
en el que se pasa al siguiente bucle.

Asi, mientras la senal presenta un nivel
positivo, ¢l contador BC continua in-

dra hacerlo hasta 65535.



o E
voal A

Cuando el programa detecta la
aparicion del flanco de bajada (B), se
transfiere el control al siguiente bucle
que realiza la misma funcion que el an-
terior, pero con la diferencia de que
€sle cuenta cudnto tiempo s¢ mantiene
en estado bajo la senal (nivel 1ogico @)

- sy

gamee - T

y lo hace incrementando ¢l segundo
contador: el registro par HL. Como el
BC, éste se incrementara hasta un ma-
ximo de 65535.

— Si el programa detecta, por ul-
timo, un nuevo flanco de subida, saldra
del bucle «cinco» y, a continuacion,

guardari los contenidos de los registros
pares BC vy HL en las posiciones de me-
moria 32500 a 325004 para su posterior
utilizacion desde el programa BASIC.

Calculos y ajuste de lo frecuencio

La realizacion de un calculo mas o
menos exacto de la frecuencia de la se-
nal de entrada, desde el programa en
BASIC exige, en primer lugar, el cono-
cimiento cierto de la velocidad de tra-
bajo del microprocesador Z-80. El cora-
70n del Spectrum tarda tiempo en rea-
lizar todas las operaciones de incre-
mento de registros, deteccion de la se-
nal, saltos condicionales, etc. Se trata,
por tanto, de avernguar gue rango de
medida tiene el lrecuencimetro digital.

Todos los ¢alculos realizados por los
autores sc basan en el supuesto de que
¢l Z-80 trabaja exactamente a 3.5 MHz.

Es evidente que, de no ser esta la fre-
cuencia de trabajo, ¢l resultado de la
medida se vera higeramente alectado

El cilculo de la Irecuencia exigia la
deduccion de una formula gque con-
viertiese numero de estados en her-
cios. Para ello ¢s necesario estudiar las
instrucciones empleadas en la rutina y
el numero de estados gue tardan en
gjecutarse:

EQUIVALENCIAS EN «ESTADOS»
DE LAS INSTRUCCIONES
EMPLEADAS

IN A(254) 10 estados

BIT 6.A 5 &

INC {] E

JR Z 1 si se ha
alcanzado la condi-
cion y 12 si no se ha
alcanzado.

JR NZ 7 estados si se ha
alcanzado la condi-
cion v 12 sino se ha
alcanzado.

Esto quiere decir que cada vez que se
incrementa el registro BC transcurren
31 estados vy cada vez que lo hace ¢l re-
gistro HL pasan 36 estados. Esto puede
comprobarse facilmente en el listado
en ensamblador o en el organigrama.

Como sabemos que un estado equi-
vale a 1/3,5E6 segundos, sabemos
cuanto tiempo tarda el Z-80 en realizar
las operaciones de contar la senal y la
ausencia de senal:

- 1,03E-5 seg. para HL
— 8.86E-6 seg. para BC

MICROHOBBY 17



UTILIDADES

LISTADO EN ENSAMBLADOR
DE LA RUTINA
DEL FRECUEN C IMETRO

18 LD HL,23611
BIT §5,(HL)
JR  Z2,uno
LD HL,B
LD BC,8
IN A,(254)
BIT 4,4
JR N2,dos
IN A,(254)
NOP
BIT 4,A
JRZ,tres
138 cuatro INC BC
148 IN A2
158 BIT 44
168 JR NZ,cuatro
178 cinco INC HL
188 IN A,(254)
198 BIT é,A
NZ,cuatro
HL
A,(254)
é,A
Z,cinco
(32500) ,BC
(32582) ,HL

De esta forma podemos averiguar el
tiempo minimo de medida que sera, 16-
gicamente, el resultado de sumar am-
bos semiperiodos;

Tmin.: 191E-5 seg. (o bien 522
KHz)

Debemos decir, no obslante, que
eslte valor es teorico y no hemos podido
experimentarlo.

El tiempo miximo de medida coinci-
dira con el sobrepasamiento de los re-
gistros pares BC y HL, esto ¢s 65535, 0
lo que es lo mismo 1,098 seg. Esta me-
dida. cercana a 1Hz, no puede ser reali-
zada con este programa o al menos a
traveés de la clavija EAR, pues esta en-
trada posee un condensador que, al ac-
tuar de filtro, impide la medicion de es-
tas frecuencias tan bajas, y es por esto
por lo que el rango de medida de este
frecuencimetro parte de 150 Hz.

Teniendo en cuenta (ver listado en
ensamblador), que los registros pares
BC y HL se incrementan una vez mas
que las veces que se ejeculan las otras
instrucciones, hemos "z gado a la si-
guiente formula:

N. estados=54+((BC—1)+(HL—1))*36

18 MICROHOBBY

Organigrama de lo rufina del frecuencimetro.

que nos da ¢l numero de estados que
larda el Z-80 en gjecutar la rutina para
los distintos contenidos de BCy HL. El
valor 54 representa los 54 estados ini-
ciales de deteccion de la senal, v ¢l nui-
mero total de estado coincide con el pe-
riodo de la onda que se mide (ver Fig. 2).

Por supuesto, la rutina de Codigo

Miguina no resulta operativa en si mis-
ma y necesita de un programa BASIC
que lamaneje. La proxima semana pro-
pondremos un modelo de programa
que puede servir perfectamente, asi co-
mo las técnicas utilizadas para el ajuste
de nuestro frecuencimetro. Por altimo,
explicaremos como se utiliza,

Tam—

-
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DRTPAR Abes
MALTTA /4

COMO LO OYES. EN CADA UNO DE NUESTROS JUEGOS ENCONTRARAS UN CUPON.

MANDANOSLO DEBIDAMENTE RELLENADO Y PARTICIPARAS EN EL SORTEO QUE ENTRE TODOS LOS
CUPONES RECIBIDOS HAREMOS EL 15 DE ENERO. jIMAGINATE! NADA MENOS QUE VIAJE Y ESTANCIA
PARA 2 PERSONAS DURANTE 1 SEMANA EN MIAMI, EN DISNEY WORLD.

SABOTEUR!?

{ THE 3D E'!n.[[fj_i‘_i._ﬂ"_l_.l:ﬁ&_-‘_\.ml:N'TUFfE —
it - R

SABOTEUR ASTROCLONE GYROSCOPE

. COMO EXPERIMENTADO MER- LA PRIMERA AVENTURA iNO TE LO PIERDAS!. ESTE ES EL
 CENARIO CUIDADOSAMENTE INTER-ESTELAR EN CELEBRE “ROLLING” DE LAS
" ENTRENADO EN ARTES MARCIA- 3 DIMENSIONES MAQUINAS RECREATIVAS. NECE-
- LES DEBES CUMPLIR LA MISION SITARAS TODA TU HABILIDAD
- QUE TE HA SIDO ENCOMENDA- PARA_ CONDUCIR LA SO
DI . ROA. EL Y CON TRAVES DE UN SIN FIN DE PLA- |
A DE LOS REBELDES TIE- ; , _ NOS INCLINADOS Y EST HOS
RS S S S . PANTALLAS. - :
L B D e

AT,




ol BUSCAS L0 M

ERBE SOFTWARE. BAHTA EHGHACIA 1

o

FIGHTING f
WARRIOR

B ADS KETBEALL |

B FIGHTING WARRIOR

MIKRO-GEN'
. ":';i':' - i
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e e
o Ny -

/REPETIMOS! PARA ENTRAR EN EL SORTI(
DENTRO DE CADA UNO DE ES T0S JJ
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PROGRAMAS MICROHOBBY

LE MANS

César GARRIDO

Spectrum 48 K

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICOD.

Sentados comodamente en nuestro coche particular
recorreremos con este programa el legendario circuito
de Le Mans para demostrar toda la habilidad y
destreza de que somos capaces.

Debemos conducir el vehiculo por el
recorrido procurando por todos los me-
dios a nuestro alcance (que no son mu-
c¢hos) no chocar contra ningun muro y
recoger, a la vez, las banderas del cir-
cuito, Todo ello en el menor tiempo

18 BORDER @ PAFER © IHK 7
VER @ INUVERSE @ BRIGHT 1: CL3
53 GO TO s@ee

18 ii in Saoe

b=1".] BUT IMNA PRINC IFAL
111@ N EYgu~p"” THEN IF agire
'BTHEH LET assd® LET xml LET y
L ]

1128 IF INEEYS8="6" THEM IF agdird
LHEN LET aga=es LET xm=1 LET
Tlﬂﬂ IF IMMEYS=""9q THEMN IF ;!f £
# THEH LET as=b8 LET x=0 LET y
=1

1143 IF INKEVE="a" THEN IF agirb
8 THEN LET ag=sc8 LET x=0 LET 4
=1

12008 PRINT AT a.b 1

1230 LET asasiy) LET besb+ix)
122% IF as21 THEM LET a=@

1220 IF a=-1 THEM LET a=2®

1258 IF ATTR (&) =88 THEN GO 32U
B 4200

130@ IF SCREENS (& .b) "8 THEMN L

3 w4

L

GO Sue asoo [IEEEE Est

CH
ECP!EN (a;b)m"a" ENH L
- ;UE AS20 H E Est
HR

l Ja
NT INK S, AT l.h.lg
bOowbo =10 IF bo« THEN

NT AT 21.10 B0 "

EP bi,-%

1508 GO TO lﬂﬂﬂ

dZ200 LET pu=pu+ad BEEF .5.30° L

ET basbas+l IF ba=® THEN LET pua

Busbo  LET ni=ni+l CLf PRINT

AT B, "BOMNUS bo B.,9; "HIVEL
iR PAUSE 200 fD TO &909

AZ3@ PRINT BQ. AT @ .19.pu

4509 FOR 9=0 TO 4 FOR f=l44
147 PRINT AT &,b.CHRS 7 BEE
od .2 HEXT HEXT 9

4510 FOR (2@ TO 1@ PRINT AT
, INK &, PAPER 0. "E“ PFAUSE 1

PRINT INK 2. PRﬂEﬂ T0.AT a.b:
PAUSE 10 HNEX f

4520 LET rlnwi-l PRINT AT 21.24
PV IF vie@ THEHN GO TO 8500
45230 LET bOoebo-30@ IF bOo =@ THE

-
PN

F
DO DS & ™ 0

0 NDw TgeT
DnmD-~

ot ™ e e W 8§
ke ] -

-
s
L]
-]
]
m

o

n=

mﬁv

=l
LET bu®  LET xei LET y=8. LE
fisd
46 RETLUREHMN

28 MICROHOBBY

posible y teniendo en cuenta que no le-

nemos frenos ni marcha atras.

Las teclas para ¢l movimiento
«O», 1zquierda; «P», derecha;
arriba v «A», abajo.

Fuf
LET LaINT (RND#3
IL#1@@0 NEXT |
ERINT “#8® LA MLLLLA
LLLD L] 1L

@Eﬂ? TABLERD
¢ CL RANCOMIT
2

1

-
TO2Q PRINT @8 Ll L]
L . TePALA PALLL
ALLAL L'L L A
Tl Pﬂ]NT '. e [
e l. L

*e . "ee oF FOPOP
eeoooe are ool B

TR4AR RETURN

SOn:

Q.

2
L 4

71190 PRINT “@#& P8¢ ALAMLL PEPLALL
L B L

&b&s AAAL BT

7120 PRINT "8 @880bkda ALLEL
er pp 2. "0 LALE
&b &b A& ALk B¢
7130 PRINT @ &
L i
L !, "8 ¢ FRRRR

aERapa !!! seas B
714@ RETUR

.e
»

L4
L

Tale PﬂINT “8& Lb PLAAR PALLLALL
L S ® e @

LEE AALE

8
7229 PRINT @ e e e & Al

nnr ‘t!! “g &8 L @ &
7220 PRIHT é! - =
; a@ @ apsss

&
.'.FE' E'D saap @8-
7248 RETUR

-

L]

TIee PHINT IHF 4:8T 1.7 s *EYAT S
13, E 2,20,

“Slﬂ IHT INK & T 8,8, "E".AT 1
a 11,26;

INT INK 4,AT i%.18; “E"
17.11; "E” ;AT _19,23; i

7338 LET bow2000 LET bas@: LET
i=l LET y = LET a=12 LET bp=9

LET #
TI4AD 9“!“ AT &1.&; BDNUH b0

AT 21,17, "VIDAS
?Jﬂﬁ “ﬂIH+ IBéHT i, 2. REEDPD

1, L] re
?JEG PRINT BR. AT e, &; "PUNTD3
pU;AT ©8,17; "NivEL s M

7410 LET bisbi-.02 IF bi:sd THE

0D 65365 READ a
AMDOMIIE USSR

DLWUNE - Sl
= DD

n- @ Mo

i

[

=

]

L ]

I, 1. 15T, TUTE TNT: ]
[

;258 5%
BO45 AESTORE 8043 FOR (=0 _TO
READ &: POMKE B4617+0( .3  HEXT

@48 DATA 25%5.129.189,129,285,

. 1
TA2S TO load
TR GRAFICOS
BOOD QEE Bﬂﬁg CLERAR EASES
=)

= M=
o i)

178, 8%

O LET re=500: LET s="CESAR"
ET b; H ET c4="B"  LET di=

o UET efa B

aled GO TO 10

8500 PRIMT AT 10,11, FLASH 1. “GA

HE OQUER"™ BEEF 1.5.@ cLS

a%10 IF pursre THEHN LET re=pu: P




RINT AT 7,11; 'm“.nr 9.1 9020 PRINT AT 16.9;"ELIGE OPCION
d;pu, AT 11,4, "ES U NOMBRE FPRULE @ IF INKEYS§:("1" OR IMNK
InEN D) INPUT LINE r Evda:"2" THEN GO TO 9020
AS1S IF LEN r$:9 THEN GO TD SE=1@ QB33 IF INKEY#="1" THEM LET biws.
asza BEEP .&.38 CLS GO TO 908 2 LET wi=mX LET ni=1 LET pu=@
-] GD TD &90d
as30o 0N HENU G258 IF INKEYR="2" THEN RANDOMIZ
9000 PRINT AT 2.12:" : E_USR @

H_ " 2780 GO TO 9009
S f e G 22 g.,.ég- « =JUGRAR™; AT 9999 SAUE ~ LE MANS ~ LINE 1

EE——

LOTERIA PRIMITIVA

Néstor TORRE
TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-

W DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO.

Poco podemos decir de este programa que ya no
conozcdis, porque seguro que casi todos habéis jugado a
esta loteria que, en poco tiempo, se ha hecho tan
popular.

Pues ahora podéis hacer todas las  muy generalizado: conseguir un boleto
combinaciones que deseéis con este  premiado v haceros millonarios. Espe-
programa que, eslamos seguros, os ramos que lo consigais.
ayudara a hacer realidad un sueno

|

LET y=@ 2058 CLE FRINT AT 12.8 ﬁt Cud
11 OIM g (6) ntlos Nume, qQuiere oL AT 13.86, "bl
i@ DIM fi8) oqueT"
13 LET qe=@ 2060 INFUT ad -
20 LET walS 2078 IF aga? THEM LET bl=aa
=2 DI atiza) 2080 IF aZ2=8 THEM LET bl=38
51 GO SuUA 7000 2092 IF azZ=9% THEN LET bpl=84
=2 GO TO asae 2108 IF a@«ld THEHN LET BlszZld
=4 CLS 2110 IF aa@sll THEN LET bl3udha
sSs GO TO 2000 2120 IF a=2=12 THEN LET bl=924
=8 CLS PRINT AT 17.2."Cuantlo 2121 IF 42«7 OR ad:le THEM GO TO
£t bloqueés & FeElLlenar™” <RED
=7 LET cle2 212% LET bd=b2i25
=& THPUT =138 CLS PRINT AT 12.1."Eiks &
=9 BANDOMYIZE PUES LAY ZON bd Feie
&2 FOR 3=l TO J <148 PRAUSE 120
70 LET u=l ;:-‘.l.-l'_", LET yml
108 FOR t=1 TO a2 2148 LET cis=l
191 LET &(t) =@ 2159 CLS GO TO 59
182 MNEXT 1 4931 CLS
128 GO sSuB 4031 4938 PRINT AT &.19; "BLOQUE i 3
{zg Fiﬂ hl} 1 4823 INKE 23
NT {1+RND 48 4940 LET wael
193 FDD .=1 TO 4980 FOR Nn=1% TO 27 STEFP 2
198 ;li‘f‘ THfN GD TO 190 AGE OFR m=5 TO 17 STEP 2
198 H:r 4998 PRINT AT m.n;
=00 PRINT AT w,5." S00@ PRINT AT m.n,. WV
221 PRINT AT u.ﬂ.y SORE LET vwevel
=02 LET aiJ) sy S010 MNEXT &
28] LET uvesusl SO=20 NEXT n
210 LET wows+(l SO28 FOR hul3@ TO 332 STEF 16
220 GO SuB To4@ S022 PLOT wh,.28: DRAU @.111
A0@ MEXT b S35 MEXT h
310 LET u=S S840 FOR L=328 TO l44 STEP 18
342 PRINT AT 21.1."Pulsar para SQ4S PLOT 128.1 ocRAL 112 .0
cantinuar S05D0 MEXT 1
=2 bnu‘: S020 SOS8 INE 7
ATE IF 28 THEN GD TO 481 0ED RETURMN
408 NEXT 3 TO0D FOR a=0 TO 7 READ b POKE
4@1 IMNPUT OTRAT is m) " .88 UsR r+8.b. HEXT &
402 CLS 7TOQ5 Fﬂﬂ 2a=0 TO 7 REARD b POKE
483 IF 3g="3" THEM GO TO 2000 UsR +8.b. MNEXT a
44 IF sg¢»"3" THEN GO TO 9999 701@ GHTH 192 . 48,12,3.2.13,48,19
1008 CLS 18, 48,192,192, 48,128,
1020 PRINT AT 3,2 "Introduzca Lo '015 RETURN
$ & nys, d¢ La“.AT 4,1 CoOmBInad 7940 LET z=y/7 IF IsINT T THEN
ion" AT S,1;" thidffl LET s=]l7
19358 GO SUB 4923 788 LET zZ=iy=06) -7 IF Z=INT T T
1928 FOR dul TOD & HEN LET i=lS
1948 INPUT “Humero ;9 id) TEER@ LET Iwiy=-%1/7: IF Z=INT £ T
152 LET we=gid) HEN LET im=ild
1860 GO SUBa Te4@ 7978 LET Taiy=4d) #7 IF z=INT T T
1878 NEXT 4 HEN LET i=l11
1875 PAUSE 40 TSR LET ramiy=20s7: IF IsINT ¢ 7T
1888 PRINT AT 3,2;"Introduzca Lo HEH LET =9
£ MUl . HT 4,1, de su 790 LET I-Iu =) +T IF ZaINT T 7T
bLOoque” AT S,1. ; HEHN LET i
La9a FGP ull TO & 820D LET Ilfu 1) 7 IF ZaINT Z 0T
11008 INPUT “Musero “;fio) HEMN LET isS
1110 MNEXT o B11@ LET c-?¢|u¢IHT IIH 10 27010
112@ FOR osl TO & 8120 PRINT AT sE=1
113 FOR 4=1 TO & 81380 RETURN
114 IF rfio)sgid) THEN LET gsq+l asSed PRPER 4 INKE 7  BORDER @
1158 MNEXT 4 8%ai1 CLS
11808 NEXT o 8502 BEEFP .3.7: BEEFP .3.7. BEEP
1178 PRINT AT 19.2."Tiene "q."! S, 7. BEEP 2.3 BEEP .J3,.35: BEEP
aCiertos 3.%: BEEP .J3.,8 HEEF 2,2
%EEEF?HI"T AT 21.2."0Llro bloque? $¥ﬁg PRINT HT 2 “"LOTERIA PRIHI
Fa (W] ~
1198 INPUT p@ 8510 CIRCLE 125.118.20
1298 IF pin™3s” THEN FﬁIHT AT 19, A%S29 PLOT 113,119 DRAU 24,0 ,P1
a2, " 21,2, 85380 PLOT 111,119: DRAW 23,1,FPI
LE* Q'ﬂ GU PLOT 138,111 pRAW 3, -1,FPI
TD 1089 A54@ PRINT AT 1S J.“indlqut opCi
1808 CLS on:":AT 16 ?."tvﬁqll:n|r boLlelo”
1219 GO TO 999§ AT 17.?,”§-cnlprqh.r aciertos”
«00® CLS FRINT ﬁT 12,3;"Tapo d AS41 1 d
€ boleto “.AT 11,7, 1-Apueslas s B854z BORDER @ PAPER 1. INK 7
enci lias” AT 12,7."2-Apuvesias au 8%S4] JF dal THEN GO TO 5S4
LtapLes™ 8544 IF dsg THEWN GO TO 1008
E01@ INFUT & A%54S GO TD 83541
20929 IF K=l THEN LET a2=8 GO TOD 8558 INPUT
6 BSE@ BORDER @ PRPER 1 INK 7
3328 15 357 o0 To 2ese 3583 BT r 10,10, wn
a . ,
I ——

MICROHOBBY 29



GONZALO VEGA. Madrid

LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE

Es un juege muy adicive que gusta mucho,

pletamente pendiente hasta el final

do. es bastante insuficiente

FRANCISCO JAVIER VALERO. Elche

Es un juego onginal que sequramente S COTVernia en
Un NUEMEM UNo en MUy POCo Bempo.

Los grahcos son tabulosos junto con la gran varedad
de personges y lo ben defimdos que estan

Hay buen watameento de color en of decorado

El movmiento de k2 pantalla es un tanio brusco y bas-
tante rapudn, sin embargo, el que realzan los personajes
Cas no exste

Referente al sonido podrian haberle puesto una mi-
sica de fondp

Algo que llama la atencion es la manera de eleyr el nvel de dificubiad. Resumsendo, es un
juego muy bueno con una valoracon media-alta

'H

PURIFICACION HERNANDEZ. Burgos

CELUA MENENDEZ.
Madrid

lo megor del uego son los
grahcos, algo que caracerna 3
Denamic

El mowmiento es precso y la
pantalla de carga estd perecta
Esti basado en ks maquina de los
bates, de las que hasta ahora no
52 habia sacado mnguna version
para el Specirum

Es un programa bastante bien realvado y los graficos estan
muy logrados. £l de los personajes esta muy been hecho, aun
que debenan tener mas colondo

La respuesta al weclado es ripuda pero el somdo es me
docre, pues solo hay uno (el del disparo)

La dificultad es grande ya que se debe aender a es puer
125 a b ver y es mprescandible tener buenos reflejos para con-
sequir terminar este dificl ueqgo

Es muy adhcivo. El mterés no decrece en ningim moemento
Por (ilmo, el amesgado duelo que se realva entre cada fase
contra los res pistolerns s muy vistoso

En cuanto a sus grificos, hay que decrr que son buenos, dentro de lo que cabe, y en
conunio resulia muy entretemdo y con un alio nvel de dificultad que te hace estar com-

£s un programa muy enrolkante cuando se consigue dominar, pero en cuanto al som-

JOSE CARLOS NUNEZ.
Santander

ks un poco onginal ya que &5 una copea, con
algunos nuevos detalles, de otro que exste en
las magunas de los bares

Bl mowimiento es correcto ya que no hacen
falta mis botones. Una pega es que no se puede
elegr el eclado que uno desea

H scroll lateral me parece normal y los grah-
cos. sabiendo como es & juego. cumplen per
fectamente con su oblgacion

La ongmabdad en los pequefios detalles le
dan ese punio de ambentacidn que lo hacen
#meny

Esth ben construdo y 5 le ha falado algo
especial es ponerle una musiguills ambeentada
en & Desi

Y por ilmo, un ahciente que ncita A jugar
con &l son Ins concursos

JUSTO SORIA.
Barcelono

Es un uego muy entrete-
mdo con nos grafkicos esiu-
pendos y bastante ongmal
Encuentro muy postvo la
manera en |3 que han lo-
Grade desparar acadaunade
las puentas sn gran difi-
tubkad

La udea de que en ks dos
llmas fases de cada dies,

s¢ haga de noche es muy buena y hace que el juego tenga una

difcultad exrema,

El juego a simple wista parece muy sencillg, pero heng un
nivel de deficultad bastante alio, y hace que lengas los nerios y
senbdos alerta, sobre iodo ceando vas pasando fases y apare:
cen nuevos personajes: pero donde realmente parece que es-
tis dentro del juego es en los duelos que hay entre fase y fase

Lo Gneco que encueniro un POCO NeGAVD &5 que una Vi
reflenados las tes casillas de dinero has de esperar un bempa
hasta que d¢ la casuahdad de que se oerran las tres puertas a

la ver
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La dificulad va en aumento a medida que avarza ef juego. El somido
s hueno v el nvel de adicesdn es alto. Lo malo es que cuando se levan ju
gadas algunas pamdas se hace un poco mondiong

En los duelos entre fase y fase se pueden ganar was

DANIEL GONZALEZ. Modnd

Muy ongnal, ya que se han hecho bastantes
veriones de ese tpo, pero munca en el que i
mismo eres el personaje prncipal, ademas la
lorma de disparar a los personapes resulta muy dh-
vernda. Los grahcos estin bastante logrados al
igual que los mowameentos, con muchos detalles
[por esemplo, cuando es awacado ¢! granern).

El somdo esta bastante ben, sobre wdo cuando
i se mgresa el dinero o bien ' dsparo, que le da mas merés

La ddicultad en f nivel 1 s bastanie acusada, pero cuando nos acercamos al B, s
pones bastante nenvoso  la hora de disparar. La adicoxdn no termina aburméndonos
sno tdo lo contrano, nos dwiene mientras dura el juego.

GORKA POUTE. Pamplona

Denamic nos presenta fa versain en Spectrum del conotdo uego de los bares.
Bank Pamsc, y por ceno, dentro de lo que cabe estd muy ben adapiado.

Nuestra labor es dejar que los buenos deposten el dinero y matar con nuesira
pesioda a los ladrones.

Entre fase y lase habra un duelo entre los ladrones y nosoiros.

£l programa es espléndido y superdwerndo, con buenos graficos, movmientos,
somido y sobre todo mucha marcha de pancipio a hin. Recomendado smceramente a
toda persona que quiera pasar unos espléndidos ratos frente a su Spectrum. En una
palabra. Formidable

™
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MICROLID: Gregorio Fdez., 6. Valladolid
Tel. (983) 35 26 27.

Jorge Juan, 116. 28028 Madrid
Tel. (91) 274 53 80

SOFTWARE

Shadow of The Unicorn .......... 4.290 Ptas. Dummy BW s v s endiE i 2.100 Ptas.
2 L O G M 1.900 " Botnl BEE . . . ciinviois salimaminntes: Bl =
Southern Belle . ... ............. 2,100 " West Bank .................... 1.950
Nicht Shade . 1.950 *© B, TR 1 R 2.100 *

Con cada programa que nos pidas recibirds completamente gratis jun boligrafo con reloj de cuarzo incorporado!

HARDWARE

Convierte tu Spectrum a Plus por Servicio técnico de reparaciones  Opus Discovery-1. Diskette 3,57

s6lo: ;7.990 Ptas.! Spectrum. Tarifa fija: ;;3.800 Ptas.! ii49.500 Ptas."
gﬂ:ﬂlz‘; ﬁ%ﬂg‘:&.r omhoeta Fe jiOfertas en teclados profesionales!
L et Indescomp (Nuevo modelo) ... .. 13.895 ptas.
Saga-1 (El Estilo) ............. 10900 "
DK'Tronics (Funcional) ...... ... 7.900
Commodore-64
ji43.900 Ptas."
iidoystick Quick Shot Il + Interfface Kempston: 3.950 Ptas.!
Lapiz 6ptico .......... .v.... 3.680 Ptas Precios super excepcionales para
Impresora GP-50S5 . ........... 19.500 Amstrad 464 - 664 - 6128 - 8256
Cartuchos Microdrive ... ..... .. 495 iiLldmanos, te asombrards!
Cinta C-15 especial ........... 8 "
Cassette especial ............. 5295 "
Amplificador sonido ........... 2500 ~
Interf. CEH“J'FRSZEZ ---------- 8.900 :: ]mpremras: todas las marcas
Ampliacibn a 48 K .. ........ .. 6.900 con un jj20% de descuento sobre P.V.P."

Si el pedido lo deseas contra reembolso (sin gastos de envio),
o escribenos a: MICRO-1. Jorge Juan, 116. 28028 Madrid.

llama al teléfono (91) 233 07 35-274 53 B0




Projeson patiular

Arturo LOBO y J. J. LEON

POLINOMIOS 1

Este es el primer programa de una serie de cualro que trataran
sobre polinomios Cada programa esta pensado para correr unido
siempre con los anteriores a él, es decir, correnel 1.9, el 1 2yel 2.9,
el1 el2°yel3  olosdjuntos (perono correrian el 2 2y el 3.2). Por
lanto, segun los vayais recibiendo debeis GRABARLOS CON MER-
GE ENCIMA DEL GRUPO ANTERIOR. (Ejemplo: EI 2. ® encima del 1.7,
el 3.° encima del resultado 1.7 = 2.9, elc). Sencillo éno?

De momento os vamos a explicar que podeéis hacer con el pro-
grama de hoy. El s6lo os permitira sumar, restar, multiplicar y dividir
polinomios, asi como hallar el Maximo Coman Divisor MCD de ellos
(por si 08 interesa, para ello emplea el algoritmo de Euclides). El
Minimo Comun Mulliplo MCM lo podéis hallar vosotros multiplican-
do los dos polinomios y dividiendo el resullado por el MCD.

El programa empieza por preguntaros cual va a ser la variable
del polinomio (introducid, por ejemplo, x) y luego os pide dos poli-
nomios que llamara p(x) y q(x). La lorma de intruducirlos es como
los escribis normalmente. Por ejemplo, para introducir 23 + 3x -1
deberéis pulsar las siguientes teclas: 2 x, ' 3,+.3,x.—.1. Podéis me-
lerlos en cualquier orden (Ejemplo: 3x = 1 + 2x%) o sin operar (x* +
3x + x' = 1), El programa lo entendera igual. El maximo exponente
que se admile es 10 y la variable s6lo puede lener una letra,

Después pasais a un menu donde podréis elegir entre obtener la
suma, la diferencia (p{x)=qix)). el producto, el cociente (p(x)/qix))

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-

DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO.

que os dara lambién

el resto, o el MCD

Una ultima opcion es

cambiar la variable o

alguno de los dos po-

linomios. Si no que-

remos cambiar basta

con introducir ENTER cuando os lo pida. Ademas lendréis la posi-
bilidad de introducir en pix) o gix) el ultimo resultado obtenido, an-
tes de volver el menu. Lo mejor es probar lodo esto

Para finalizar, una serie de nolas aclaratorias

1) Para calcular el MCD de dos polinomios hay que introducir
primero el de mayor grado. Ademas debeis recordar que cualquier
numera multiplicado por un MCD da otro polinomio {(proporcional
al primero) que también es MCD,

2. Lalranccion plx)/qix) se puede escribir como cociente (x) +
rix}/q(x) (esto se utiliza, por ejemplo, para integrar cocientes racio-
nales).

3) Aunque el grado maximo de los polinomios py g es 10 el re-
sultado puede ser de grado mayor. No hay problema, aunque ob-
viamente no podremos introducir &l resulladoenpogatravésdela
ultima posibilidad del menu
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® Estuche con ocho juegos originales
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® Un estupendo libro de Basic
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MULTIFACE ONE

Un nuevo y definitivo in-
terface sera lanzado en
nuestro pais. Se trata de un
«convertidor= de programas
a los distintoss periféricos
de almacenamiento de da-
tos disponibles en el merca-
do del Spectrum. En otras
palabras, pasa programas
de disco a microdrive, de
wafadrive a cinta, y lo que le
echen.

interface actua por Interrup-
cidn no enmascarable) pue-
de detenerse el mismo con
solo pulsar el botén rojo del
interface. Una vez hecho es-
to, aparecera en las dos
lineas inferiores un peque-
fio menu de opciones:
EXIT: Permite, siempre
que ello sea posible, retor-
nar al BASIC. Si el programa
utiliza la zona de variables o

La circuiteria interior incluye una ROM de BK.

El ingenio ha sido desa-
rrollado por la prestigiosa
firma inglesa «Romantic Ro-
bot»=, sobradamente conoci-
da por su polifacético copia-
dor «Trans Express».

Pero aqui no acaba la co-
sa. Ademas lleva interface
de Joystick norma Kemps-
ton y salida de video com-
puesto para usar con moni-
tor monocromo o de color.

Opciones de
utilizacion

Puede seleccionarse en-
tre salvar solamente la pan-
talla, el programa, o ambas
cosas.

La secuencia de opera-
ciones es muy simple. En
cualquier momento del de-
sarrollo de un programa (el

ha corrompido el STACK, se
producira un NEW.

RETURN: Con esta opcion
el juego continba exacta-
mente por donde iba antes
de la interrupcion.

SELECT: Sirve para selec-
cionar entre las unidades de
disco OPUS o BETA.

SAVE: Acceso al menu de
salvado.

Unavez en este segundo
menu, nos pedira el nombre
con que queremos salvar el
programa y por ultimo, el
destino de la informacion,
que puede ser:

Cassette.

Microdrive.

Disco Beta.

Disco Opus.

Watadrive.

El hardware del nuevo

Aspecto externo del nuevo periférico.

Detalle del
pulsador donde
se aprecia la
salida de Video.

dispositive es bastante
complejo. Tiene una EPROM
de 8K gue contiene todo el
sistema operativo, los pro-
gramas BASIC que genera
segun la opcion selecciona-
da (crea los diversos carga-
dores ya modificados con
el nombre deseado), ade-
mas de un Buffer de RAM
paginada que sirve de alma-
cenamiento temporal de da-
tos y del trozo de pantalla
que utiliza para los menus
de opciones, el cual se re-
pone en el momento de sal-
var la pantalla.

El aparato corrompe los
programas lo menos posible,
los salva segun se encuen-
tren en el momento de pul-

sar el botdn y los inicializa a
partir de este punto. Es de-
cir, si lo salvamos cuando
hemos perdido varias vidas
o a mitad del programa, al
cargarlo solo prodremos
disfrutarlos a partir de ahi.
Por ello es altamente reco-
mendable grabario nada
mas comenzar,

Para los piratas que estan
frotandose las manos, cabe
indicar que los programas
«lraspasados~ por este sis-
tema no funcionan si no es
conectando previamente el
MULTIFACE.

El precio en Espana, se-
gun su distribuidor exclusi-
vo, Babeta Soft, sera de
15.900 ptas.
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MICRO DEALER
ANSTRALD CELENTER
Duque de Sexto, 50. 28009 Madrid

Tel. 27596 16
Ptas.
)00 (172 ¢ (R ISR R P I R S o Se e v 41 S 1.050
R I OL . Vi A e e L e e i n 2.695
................ 4.350

e e D s
Io0e) s WY 0 2 (et e ot el M Ve W el 10.900 "'?332535
Teclado DKTIONICS ...oovevervennnnenns 7.900 +1 bl
QL + 4 Cartuchos + 4 Programas + Vale para +15 G

préxima compra de 6.000 ptas. ....... 79.500 =36.000 PTAS.
AMSTRAD CPC-6128 + 6 Programas utilidad + 4

Juegos + Vale de 12.000 ptas. para compra CARTUCHOS MICRODRIVE

06 IIDran0M s e e e ey 109.500 =480 PTAS.
COMMBaOTaB4 2 L TREAr S 156 VBN atatns i ol % de 42.600
Unidad de disco Commodore 1541 ....... 49.500
Lapiz éptico para AMSTRAD, DK'TRONICS 5.800
SOFT-CORREO

Comandante Zorita, 13. 28020 Madrid
Tel. (91) 233 07 35

OFERTA 2 x 1: por cada pedido que nos hagas, gratis recibiras uno de los siguientes programas:

Videolimpic Mapsnatch Artist

Snake Maze Challenger Golf

Fruit Machine Quinielas Regata
Super-Test ........ccvunu 1.695 ptas. Basketball (con camiseta) ... 1.795 ptas.
Fighting Warrior .......... 1.695 EGgOnIone .. oo weies 1.395 “
Frankie goes to holl ....... 1.695 TORPEE & s smaom dwne v . 995 ™
Exploding st .. .ccn covas 1795 ”~ Pommy RO -« oovmm v vinan 1.795 ™
BOCKFOGOrE ..o sanis sos 1475 - vl oo e s 1.595 ™

El pedido lo recibirds en tu domicilio SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, urgentemente, lla-
mando al teléfono (91) 233 07 35 o bien escribiendo a SOFT CORREO. C./ Comandante Zori-
{;ta, 13. 28020 Madrid.




Rafael PRADES

INTERFACE «BETA» PARA DISCOS

Un sistema de almacenamiento masivo de
datos y de mayor rapidez de acceso a la
informacion, es el Floppy Disk (Disco Flexible)

o diskette.

El interface «BETA~» fabricado por Technology
Research Ltd., permite manejar, con los
comandos del Spectrum, cualquier unidad de
disco (Floppy Disk Driver) compatible

«Shugart».

Al incorporar una o varias
unidades de diskettes al
Spectrum, se le dota de una
mayor potencia, pudiéndo-
le comparar con otros orde-
nadores de mayor prestigio.
Pero basicamente iqué es
un diskette y como se ma-
neja?

Aunque externamente la
funda de proteccion tiene
un formato cuadrado, el dis-
co alojado en su interior es
circular y fabricado en un
material de plastico flexible,
recubierto de un soporte
magnético similar al de una
cinta de cassette 0 micro-
drive.

Para acceder a la infor-
macion, dispone de wuna

ventana donde una cabe-
za de lectura/escritura, lo-
calizada en la unidad, entra
en contacto con el soporte.
Debe ponerse especial cui-
dado en no tocar esta zona
con los dedos y mantenerla
alejada de campos magné-
ticos.

La cabeza se desplaza a
lo largo de uno de los multi-
ples radios del diskette, ya
que éste gira al ser presio-
nada la parte central por
unas ruedas accionadas por
un motor de arrastre; con
estos dos movimientos se
tiene acceso a la informa-
cion contenida en cualquier
punto del soporte.

Para conocer cual es la

posicidn inicial del diskette
dispone la funda de un orifi-
cio v el diskette de otro;
cuando ambos coinciden al
girar éste, un sistema op-
toelectronico basado en
rayos infrarrojos, lo detecta
y envia esta informacidénala
unidad de control que ge-
nera las ordenes especifi-
cas al motor de posicionado
de la cabeza.

Para protejer al diskette
contra escritura de datos
accidentales dispone la
funda de una muesca, que
si se tapa con una pegatina
solo se puede acceder al
disketie para su lectura; si
por el contrario se deja al
descubierto, se pueden
efectuar accesos de lectura
o escritura.

TIPOS DE DISKETTE

A la hora de adquirir un dis-
kette, deben tener en cuen-
ta la densidad y el nimero
de caras.

La densidad hace refe-
rencia ala forma en que esta
concentrada la informa-
cién, es decir la mayor o
menor separacién entre da-
tos. Los dos tipos normali-
zados son:

ETIQUETA

DISCO FLEXIBLE
ALDJADO EN EL
INTERIOR

|

VENTANA PARA EL ACCESO
A LA LECTURA /ESCRITURA
DEL DISKETTE

N

Aspecto fisico de un
diskette del tipo 5 1/4.

PROTECCION

LECTURA
Y
ESCRITURA

E‘ g

LECTURA

~ Simple Dentidad
= [Doble Densdad

El numero de caras es
otro de los tactores a tener
en cuenta, ya que pueden
ser fabricados para almace-
nar informacién en una de
sus caras («SS» Sigle Side),
o por el contrario en las dos
(DS» Double Side).

Los diskettes de doble
cara y/o doble densidad
son fabricados con unos
materiales de mayor calidad
y fiabilidad, para evitar la
diafonia o transferencia de
informacién, por proximi-
dad, entre caras o pistas de
un mismo diskette.

Elinterface «-BETA» puede
gobernar hasta cuatro uni-
dades de diskette y operar
con el formato normalizado
de 5 1/4 pulgadas, en cual-
quiera de las combinacio-
nes densidad/n.» caras, de-
pendiendo del tipo de dis-
kettes, unidad y formateo
realizado.

FORMATEO

Los sistemas de acceso
aleatorio, obligan a que la
informacion esté organiza-
da por pistas y sectores que
en un directorio se archiven
las coordenadas de co-
mienzo de cada fichero.

Para estructurar el disket-
te de esta manera, es nece-
sario formateario, con ayu-
da del programa FORMAT,
operacion  imprecindible
antes de su utilizacion.

Durante el proceso de
formateo, se graban en el
diskette unos cddigos o
marcas que identifican
cada pista (track) y sector.
Simultaneamente se veri-
fica la inexistencia de er-
rores.

El interface sBETA» per-
mite formatear diskettes
con cualquiera de las si-
guientes caracteristicas:

MODALIDADES DE FORMATED

~ 40 pistas una cara
~ B pistas uma cara
~ 40 pistas doble cara
— B0 pistas doble cara
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PARA PERSONAS
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FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD

{Tienes problemas para completar algunas de las habitaciones? Pues sies
asl, seguro que con estos pequefios consejos las cosas te resultaran mucho
mas sencillas.

Habitacion ZTT

Si no has podido conseguir el chaleco antibalas, dirigete hacia la izquierda
de la pantalla y comienza rapidamente a disparar; la pared se destruiray podras
elegir la habitacitn a la que quieres pasar pulsando una de las tres teclas que
aparecen en la parte inferior de la pantalla.

Shooting Galery

Cuando has disparado a la diana es posible ahorrar tiempo manteniendo
pulsado el disparador, a pesar de que el folleto te diga que vayas al final de la
pantalla.

Talking Heads

. Dispara alos bloques de arriba hasta que tengas que moverte paraque no te
disparen ati. En ese momento ve ala parte de abajo de la pantalla y rapidamente
sube de nuevo hasta arriba y empieza a disparar. De esta manera, subiendo y
bajando a loda marcha podras disuadir a los rusos.

Raid over Merseyside

Simplemente apunta tu arma hacia la mitad de la pantalla y dispara sin pa-
rar. Te facilitara la salida y no perderas ninguno de tus preciosos puntos.

ATIC ATAC

Para este truco y para los que te ofrecemos a continuacion tecleas MERGE
en lugar de LOAD y cuando aparezca el mensaje O K, introduce los Pokes antes
y la instruccion USR y ejecuta el programa con RUN.

Vidas infinitas
POKE 365190

PSST

POKE 24983,0 para obtener vidas infinitas.

JET SET

POKE 35899,0 Vidas infinitas.
POKE 37874,0 Recoleccitn automatica.

FRANK BRUNO'S BOXING

Seguro que tu ya te has creado tu propia estrategia para derrotar a tus ad-
versarios, pero por si acaso tienes algunas dificultades, permitenos que te
ofrezcamos unas ligeras recomendaciones.

Con los dos primeros rivales suponemos que no tendras demasiados pro-
blemas, pues basta con permanecer todo el tiempo golpeandoles. En el tercer y
cuarto, cubrete el lado del pufio con el que lanzan pequefios golpes y esperaa
que extiendan su brazo para pegarte. En ese momento golpéales. Este resulta
un método infalible para vencer el campeonato.

AQUI LONDRES

Por lo visto eso de escribir una
autobiografia estda muy de
moda. Ningun personaje famoso
quiere librarse de plasmar en un
libro los acontecimientos mas im-
portantes de su vida. Pues bien, re-
cientemente ha aparecido en Gran
Bretafia un nuevo libro de memo-
rias, pero en este caso se trala de
alguien muy especial: nada mas y
nada menos que Sir Clive Sinclair.

El libro, que lleva en el mercado
tan solo una semana, ha acapa-
rado en tan corto periodo de
tiempo una gran espectacion entre
todos los medios britanicos y entre
el pdblico en general.

La British Telecom vuelve a

ampliar una vez mas su campo
de accion. En esta ocasion se trata
de la compra de una de las casas
de software mas importante en el
Reino Unido: Beyond, quien uiti-
mamenrte esta teniendo grandes
éxitos con programas como Su-
perman o Spy vs Spy.

Electric Dreams, la nueva

compafila de software crea-
dora del ofthe mask y Riddles Den,
ha comprado los derechos de la
ultima pelicula del famoso direc-
tor de cine Steven Spilberg. El
titulo del film, igual que el del pro-
grama que se realizara basado en
su argumento, es «Back to the fu-
ture~ (Retorno al pasado), y ambos
seran estrenados en Gran Bretana
después de Navidades.

. Los juegos que esta semana
se han incorporado a las listas
de éxitos ingleses son:

Spectrum:
Elite (Firebird)
Back to skool (Microsphere)
Saboteur (Durell)

Commodore 64:
Last V8 (Mastertronics)
Beach Head Il (U.S. Gold)
Never Ending Story

Amstrad:
Grand Prix 3D (Software Inva-

sion)

Spy vs Spy (Beyond)
Willow Pattern (Firebird)

Y en cuanto a las Gltimas no-

vedades para Spectrum
cabria destacaros las dos si-
guientes:

Tomahawk (Digital Invasion),
una simulacion impresionante del
vuelo de un helicoptero.

Imposible Mission (U.S. Gold),
un juego que viene para el Spec-
trum con el respaldo de su éxitoen
Commodore.
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———CONSULTORIC

Transmisién telefénica

¢Eslegal la transmision de
programas mediante la red
telefénica convencional, te-
niendo en cuenta que no se
intervienen los teléfonos?

Ihaki LOPEZ - Vircayn

[0 Nuestras noticias son
que la transmision de datos
por la linea telefonica ordi-
naria no esta permitida, aun
cuando no se intervenga di-
rectamente el teléfono. Le
recomendamos, no obstan-
te, que compruebe si esta
prohibicion figura expresa-
mente en su contrato vy, en
cualquier caso, que consul-
te a la Compania Telefonica
las condiciones concretas
en que desea realizar sus
transmisiones.

Controlador Doméstico

En la publicidad de su re-
vista he visto un aparalo lla-
mado «Controlador Domés-
tico=. Intrigado les pregunto
¢para qué sirve dicho apara-
to?

[J El Controlador Domésti-
co comercializado por In-
descomp es un dispositivo
que se conecta al “slot”
posterior del Spectrum y
permite que este actie co-

mo centro de control para
equipos eléctricos.

Dispone de cuatro entra-
das, configuradas comode-
tectores de tensiéon con un
amplio margen de toleran-
cia; y cuatro salidas confi-
guradas como simples inte-
rrupciones. Estas entradas
y salidas pueden ser leidas
y activadas, respectivamen-
te, por software.

Los PORTS de teclado

Queriamos saber si es
normal cuando se pone en el
ordenador PRINTIN 65022 0
64510, etc., algunas veces
de como resultado 255 y
otras veces 191, y si no es
normal como se puede solu-
cionar (yo §é una manera pe-
ro no funciona del todo
bien).

Alberto RUZ - Burgos

[0 Las distintas versiones
de Spectrum, entregan dis-
tinto dato cuando se lee el
teclado, concretamente la
version “ISSUE 2" devuelve
el bit 6 siempre a “1", mien-
tras que la version “ISSUE
3B" la devuelve siempre a
“©@": la solucion para facili-
tar la compalibilidad es po-
ner una mascaraque ignore
este bit, por ejemplo:
LET a=IN 65022

IF a<224 THEN LET
a=a+64

Mdltiplos de 16

¢Por qué los Kb de un or-
denador aumentan siempre
de 16 en 16 6 en multiplos
de este nimero?

(] Dado que en el interior de
los chips de memoria las
celdillas forman matrices
cuadradas, su numero es
siempre una potencia de 2,
y normalmente, un multiplo
de 1024 (2 elevado a 10).

En el caso del Spectrum
se utilizan chips de memo-
ria de 16 Kbits y de 32 Kbits,
esta es la razén de que la
capacidad sea un multiplo
de 16.

Mezcla de programas

¢coémo se pueden refundir
dos programas en uno s6lo?

Mi idea es tener distintos
«mini programas» grabados
(por ejemplo para los acen-
tos, la «fi», cambiar el tipo de
letra ...) e introducirios facil-
mente en un programa.

J. H. GARRIGA - Barcelona
0 Silos programas que de-

sea mezclar estan en Basic,
el método consiste en re-

7]

servar una serie de nume-
ros de linea, por ejemplo: a
partir del 9900, y escribir
las diversas rutinas acceso-
rias con estos numeros.
Para realizar la mezcla
con el programa principal,
utilice el comando MERGE.

Juegos <ARCADE=»

{Qué es un juego ARCA-
DE?

¢Qué diferencia existe en-
tre un juego ARCADE y uno
de aventuras?

dosé NEMO - Lérida

[J Se denominan juegos
«ARCADE~ aquellos en los
que prima, fundamental-
mente, la rapidez de refle-
jos. Un ejemplo tipico de es-
tos juegos, son los que aqui
denominamos «Marciani-
toss.

El origen de la denomina-
cidn, quiza haya que situar-
lo en las salas de video-jue-
gos norteamericanas, que
se denominan sARCADE». O
bien, en uno de los primeros
juegos que se crearon de
este tipo, que llevaba por
titulo: «<ARCADIA».

Por el contrario, un juego
de aventuras es aquel en
que el jugador mueve al
protagonista a través de
una aventura, ya sea grafica
0 conversacional.

Spectum Pliss - poysock Ousck Shot B
Imterfnce |, Kempston - B programas

con 134 programas!

[l castellann - 4 programas geshan
leclado INDESCOMP Inueva)
Teclado DCTRONICS - 4 programas
Lige dphco DK TROMNICS

INFORMATICA

QUICK SHOT I - Interface T Kempston
OIICK SHOT V - Intestace T Kempsion
JOYSTICK JOYCARD o i)

Specirum 128 K - 2 programas 178 K - Maletin

4 programas

iSOMOS ESPECIALISTAS EN INFORMATICA!
—Ofertas especial Navidad—

PROGHAMAS

J6.000 e KARATE [sstem-3) iFabulosol 1.990 ptas
BACK TD SKDOU (cte acwerdss de Skool DaweT) 2095 ptas

59 750 pas ROBIN [F 105 BOSOUES Inovedad) £ 495 plas

11 995 pias Pack 4 super jueqos sene SUPER SILVER

13875 pras (HREBIRL) 4 795 plas

6995 pias TE ESPANDLIZAMOS TU SPECTRUM

3.5895 pias (reclado v panallal 3500 ptas

3 895 plac Por ta compra de cada programa 1e regalamas 0D prOGam

| ,I':H[I plas sOrpress

2 8995 plas

Liimanos, escribenos o visitanos a HIESA INFORMATICA Caming de los Vinateros, 40 28030 MADRID. Tel . 437 42 52 Tu pedido 1e lo mandamos urgentemente y sin gastos de envia

Ie reparamos i SPECTRUM por 3800 peas PRECID FLID

lambién somos especeadistas en AMSTRAD y MSX (Fabulesos precos!
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El silbido de las ho-

jas con el viento del

bosque se wve brutal-

mente interrumpido por

la aparicién de una fi-

gura solitaria entre el
enramado de los ar-
bustos. El aire cortan-
te del norte amenaza
con rasgar las wvesti-
duras del gran caballe-
ro, SIR FRED. Su ra-
biosa preocupacion
por ¢l rapto de la prin-
cesa, Que ama no apa-
rece reflejada en su
impertérrite  semblan-
te.

Munca wvidse enfren-
tado a tantos y tan
grandes peligros. En
cada recodo, en cada
estancia del gran cas-
tillo de los Beni-God-
mez le, espera, ace-
chante. la muerte.
Pero no hay ya es-
pacio para la duda ni

tiempo para echarse

atréds. La decision es-
tai ya tomada. La tie-
rra corre, casi vuela
bajo el empuje firme
& implacable de sus
pies...

IV D

LN

O 'mat AR

SOFTWARE

e

PARA SPECTRUM 48 K, PLUS O 128. (PROXIMAMENTE,

AMSTRAD Y COM. 64).

Pidelo a tu tienda habitual de informatica o directamente
a: MADE IN SPAIN SOFT, Escuela de Informatica Mr. CHIP,

Av. Cardenal Herrera Oria, 171, bajo. 28034 MADRID. Teléfo-
no 201 64 09.

Distribuido en Inglaterra por MICRO-GEN.

— = LEE=—— ———

s _"_I

' VUELVEN LOS AUTORES DE FRED!



i

I @ SE estatormando un club de jarantia de 6 meses, 2 nUMeros Sintesis. GGava, T1 B ar @ INTER I
IS LA | lenadc | 1 revista B rochobby ¥ calona DBO01 4 1) ¥

l air. Con frir j kA | i ol & I ® 1 na 1 ARK l
Amsirad, Las actividades que i e lole: ZX Spectrum 48K, cables progfamables de Inges t 5T

I realizan son muchas nire ella imentador, manuales an espa esirenar v con instru f f Arnalkd 1 I
estan: venta de horos a mittad o nol en ingles, boli WIE i N '

I J ) neg [ i 1 QM ¥ UL ma Tesl, | 4444 (a8 partr LY | St o (8 O ) ar
creacion de una posible revisia ntas. El imerface por 3.500 pias ja las 22.15 horas). Preqguntar ] i
con la parhicipacion de os s Interesados escrnbir a Eduardod pof Luis Miguel ® 5FE ha cread 1§ ub g I

I . Los inleri idos pued Vil arias. Yanea Hebolo . ENDO Speclrur HK [ Isuanos del Sy rum 48 v 16F
llamar al Tel (9318706162, Pr j GR112179749 ] oerfect slado. Incluyve cable: Hay muchas ideas sobre jueaos I

l auniar por Ma ] 15 e corr 2 004 nia H | {ad
da). Llevant, 20.5.2 1.*Granoller ® ATENCION alguim 1 e Jlés i i i f i l

l Barcelona SOoMmdo; LIUD e infarmacion y por 5000 plas. Madnd Lapaler. Avd

' ® VEMNDI erlace programa W D laelizadares. S¢ 1146503 F P f
blé para joysh r.Il::'-- amj lad mas inlorm on W[ Q] I35 l

! i

l—ﬁ—---——_—-—_————_--—_—_———--.__-l

SONIKA, 5. A

Impartacién de Hardware y Software

EURO-MICRO

—ORDENADORES—
Temerite, 4 S/Esg. Almansa. 28039 Madrid
Telébona: (81) 233 &2 61

PRECIOS ESPECIALES DE APERTURA
SPECTRUM, COMMODORE, AMSTRAD

HIODE

Gran exposicidn
e&n Software

Ullimas novedades.

Impartado directamente parta b. el awtenlico:
JOYSTICK QUICKSHOT I
de Speclraviden

ATENCION

FIEPARAM'DS TU SPECTRUM
COM o SIN qa*anrr g espanola

1.750 plas

INTERFACE tipn KEMPSTON
= SPECTRUM para tu Sinclair Specirum 1.750 plas ﬂFEPT.ﬂh
- COMMODORE e n—— o -;& im0
— AMSTRAD Estamos en: ARIBALL 15, 6.". dpche. 18 Shon -+ Ly 1:% §
iefomo (93] 307 6 ree i
— ORIC - MSX Telelomo [93] 302 60 40 - Barceloma 1680 PR LEH ELEI‘.':THOHIC

Antes de decidirse visitenos. | FRRIUE N ESRSICD: S S, St Regaios en fodas las compras

| gastos de enwin: Apartado de Correns 32.142 Antonio Lopez, 115 - MADRID

Floridablanca, 87, tda. 08080 BARCELONA Savich facuico de mparacienes Tel.: (91) 469 17 08
Teléfono 224 02 75 —— ) NOVEDADES EN SOFTWARE |
08015 BARCELONA Precios especiales para DETALLISTAS Peditid conira eeembolso y uigenteménte a loda

Espafia sin Gisios de envio

p_resent.a
l0 Increible

1€ BI3IIT

T
wilttiace: aue-

El mejor interface polivalente jamas disenado
para tu Spectrum.

1.9 Transfiere con un 100% de eficacia TODOS los
programas a cartucho, disco, wafer, cinta, etc.

:'I'Ft
"NEES- WONGE"

Transfiere programas de
cassette a cassetle, de casselle
a cartucho, de cartucho a
cassetie y de cartucho a

. e

2.9 Joystick compatible Kempston 100%.
3.9 Interface de video “Composite”

Las tres cosas en un

interface por el increible precio r;le

® El interface ha sido disefiado para salvar cualquier
programa en el punto del juego que nosolros
deseemos, es decir, podemos parar un juego en cualquier punto, salvarlo
y volver a el cuando queramos desde ese mismo punto

® Podemos retornar al principio del programa y podemos introducirnos
en el Basic del programa.

POUEALTIC PIBDY distribuye en exclusiva por

, ’ ’ % Nombre ...
BABE TA.IS.A.ICO oih
; 5 =— Direccion
Galileo, 25 - 28015 Madrid
= 447 97 51 &= 447 98 09 CédigoP. .. Pedido

cartucho, con cabecera y sin
cabecera.

Transfiere algunos “Turbos”.

rrultilace: one el compaiiero esencial de tu Spectrum.

Pobiacion
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PERIFERICOS SPECTR
A POSTERIORI

Interface programable con sonido

O, Por ¥

ermite la cond 1 de hasta ¢
guardar hasta 680KB de da
Tene un

A través de su toma de re
olrog 63 Spectrum.
Microdrive ZX

Para almacenar ma

tempo de

Interface 2

Joyanck de

fijarlo vy cuatro




i POR QUE TIEMBLA LA MANSION DINAMIC?,

EI refo estaba en el qire: producir lo
video-aventura mas excitante jamas
realizada. A parfir de entonces, la tension
surge entre los programadores, sus caras .
denotan el cansancio tras largas noches
de frabajo.
La olmésfera en la «mansién» es F_/‘l,
electrizante y un halo de misterio rodea P L
al equipo. - " 5 y
¢{Qué sucedera? ff 4
¢Sufrirdn un colapso mental? : 7
¢Conseguiran manfener las energias |
necesarias? ... 4 ;
Pero la principal cuestion es: i
{Podras contener 1 la paciencia?- ’“"j ¥
No desesperes, pronto llegaid...




